
AR/VR Game 
Developer
Diventerai un professionista specializzato nello sviluppo 
di applicazioni e giochi per la realtà aumentata (AR), 
la realtà virtuale (VR) e i metaversi. Svilupperai la 
creatività, apprenderai le tecniche di modellazione 3D, 
animazione, rendering, texturing, design thinking e game 
design e acquisirai competenze di programmazione 
utilizzando linguaggi come C++, C#, Python, TypeScript, 
per creare esperienze coinvolgenti e innovative.

AREA
Programmazione



•  Diritto digitale e sicurezza informatica
•  Sicurezza e prevenzione
•  Soft skills 
•  Orientamento professionale e autoimprenditorialità 
•  Mercato e tecnologie per XR 
•  Sistemi informatici 
•  Processi e linee guida di progetti 
•  User experience e user interface
•  Game design
•  Modellazione, texturing e animazione 3D
•  Game engine (Unity e Unreal)
•  Tecnologie immersive 
•  Fondamenti di fisica, matematica e geometria 
•  Digital twin, scenari e simulazione
•  AI per la realtà virtuale e realtà aumentata
•  Mondi virtuali collaborativi
•  Laboratori pratici di progettazione delle esperienze XR, 

game design, modellazione e sviluppo di giochi, AI e 
mondi virtuali collaborativi

•  Inglese tecnico

2000 ore nel biennio:
436 ore in aula con professionisti ed esperti 
764 ore di laboratori
800 ore di stage in azienda 

Tecnico Superiore AR/VR
di 5° livello EQF.

AR Developer
VR Developer
Game Designer
Level Designer

Piano di studi

Qualifica

Sbocchi 
professionali

Durata
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